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Projekty dla poczatkujacych i pasjonatow

Wydana w tym roku ksigzka ,Python 3” Adama Jurkiewicza
(rozmowa z autorem na str.?) jest czyms$ wiecej niz tylko
podrecznikiem jezyka programowania. Autor zaktada we
wstepie, ze miodziez - dla ktérej przeznaczyt swoja ksiazke
- siegnie po nig, bo chce ambitnie podejs¢ do zdawania
rozszerzonej matury z informatyki, bo styszata, ze programi-
$ci Pythona sa cenieni na rynku pracy, czy dlatego, ze chce
zabtysna¢ wsérdd kolezanek i kolegéw. Zdaniem autora, kaz-
dy z tych powoddw - facznie z tymi, ktérych nie potrafit od-
gadnac - jest dostatecznie dobry .

Liczacy niemal 80 stron rozdziat pierwszy zawiera krotka in-
strukcje instalacji Srodowiska IDLE (Integrated Development
Environment lub Integrated Development and Learning
Environment) Pythona w $rodowisku linuksowej dystrybu-
¢ji Mint 20 (z ktorej korzysta autor), jak i w Windows. Autor
wspomina tez o srodowisku IDLE dla macOS, a nastepnie
omawia podstawy jezyka Python, podajac proste przyktady
kodu, w ktérych zastosowane sa omawiane elementy.

Kolejne rozdzialy zawierajg przyktady realizujace idee
autora: tworzenie programéw dla konkretnych zjawisk
i praktycznych zagadnien. Najpierw ,oprogramowujemy”
z autorem mechanike ruchu: w rozdziale drugim autor
przypomina ,niesmiertelng” gre Pong, powstatg réwno pét
wieku temu. Gre buduje, pokazujac wykorzystanie biblio-
teki Pygame Zero stuzacej do tworzenia gier oraz grafiki
z serwisu PixaBay do stworzenia tta, obrazu piteczki oraz
dwoch kresek-paletek, poruszajacych sie tylko wzdtuz
krawedzi stotu, jak w oryginalnej grze Pong na przystawki
do telewizoréw. Rozdziat trzeci to wykorzystanie modutu
matplotlib do tworzenia wykresu rzutu poziomego - kla-
sycznego zadania mechaniki, w ktérym wprowadzane sa
dane o predkosci poczatkowej oraz wysokosci, z jakiej
rzucany jest obiekt. W rozdziale czwartym jest program
wizualizujacy mechanike ruchu planet Ukfadu Stonecz-
nego na podstawie danych z serwisu NASA JPL Horizons
pobieranych przy uzycie modutu astroquery. Z przyczyn
praktycznych program ograniczony jest do wizualizacji ru-
chu Merkurego, Wenus, Ziemi i Marsa, bo przy zachowaniu
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skali — jak zartobliwie wyjasnia autor — do pokazania razem
z tymi 4 planetami chocby tylko orbity Jowisza trzeba by
miec,baaardzoooo duuuuzy monitor”.

Rozdziat pigty omawia pobranie i wizualizacje na wykresie
danych z portalu otwartych danych Urzedu Miasta Gdyni
o statkach obstugiwanych w gdynskim porcie i wizualizowa-
nych z wykorzystaniem modutu pandas. W kolejnym rozdzia-
le autor pokazuje na mapie Europy kilkanascie mniejszych
polskich miast, korzystajac z ich wspotrzednych geograficz-
nych zebranych w formacie CSV i umieszczanych na mapie
przy wykorzystaniu modutéw matplotlib oraz cartopy.

Ciekawe jest zadanie realizowane w rozdziale siédmym:
usuwanie ze zdje¢ szczegdtowych metadanych EXIF zapi-
sywanych w plikach przez cyfrowe aparaty fotograficzne.
Dla zdje¢ robionych telefonami komérkowymi zapisywa-
ne s3 nie tylko parametry aparatu (marka i typ, ustawienia
przystony, migawki oraz czas wykonania zdjecia), lecz takze
wspotrzedne geograficzne GPS miejsca, w ktorym wyko-
nywano zdjecie. Zadanie to nie jest tylko zabawa, jesli nie
chcemy sie dzieli¢ tymi danymi z catym swiatem i zachowac
prywatnos¢ przy publikacji zdje¢ w réznych serwisach. Za-
danie to postuzyto autorowi do oméwienia rekurencji.

W ostatnim rozdziale ksigzki znajduje sie poréwnanie wy-
dajnosci Linuxa Mint 20 LTS oraz Windows 10 Home zain-
stalowanych ,obok siebie” (w uktadzie dual boot) na tym
samym komputerze. Poréwnanie to polega na zmierzeniu
predkosci wykonywania w tych $rodowiskach programéw
napisanych w Pythonie: testu PyBench z otwartozrédto-
wego pakietu Phoronix Test Suite oraz skryptu stworzone-
go przez autora. Dla kazdego przykfadu prezentowanego
w poszczegolnych rozdziatach podany jest petny kod pro-
gramu, sg tez kody QR odsytajace do omawianych bibliotek
i serwiséw. Tekst ubarwiajg autorskie uwagi, ostrzezenia
i wskazowki oraz krotkie cytaty z przerdznych zrédet - od
starozytnych medrcéw i filozoféw po postaci z naszych cza-
séw. Ksigzke konczy apel autora do czytelnikéw o kontynu-
acje przygody z Pythonem.



